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Conceptos fundamentales de Java SE 8

Ese curso de formacién, Conceptos basicos de Java SE 8, ofrece una introduccién a la programacién orientada a
objetos mediante el lenguaje Java. Mediante ejercicios practicos, comenzara a crear una linea base de conocimiento
para desarrollar, a partir de esta base, su trayectoria en desarrollo de software. Ventajas para el usuario Al inscribirse
en este curso, podra ampliar sus conocimientos de Java SE 8 y crear, al mismo tiempo, su juego de habilidades de
Java. Lograra establecer una base sélida en lenguaje de programacion Java sobre la base de su trabajo y formacién
futura.

Aprender a:
e Usar construcciones de lenguaje de programacion Java para crear una aplicacién de tecnologia Java.
e Utilizar construcciones de decisién y bucle, y métodos para establecer el flujo de programa.
e Comprender los conceptos orientados a objetos bdsicos como, por ejemplo, herencia, encapsulacion y
abstraccion.
e Usary manipular referencias de objetos, asi como escribir codigo simple de manejo de errores.
e Utilice los nuevos paquetes java.time y java.time.format de SE 8 para aplicar formato e imprimir la fecha y

hora locales.
e Especificar una modificacion de datos transfiriendo una expresion lambda de predicado a la clase
Colecciones.
Audiencia

e Administrador técnico

e Capitan del equipo

e Administrador web

e Administrador de sistema
Desarrolladores de aplicaciones

e Gerente de proyecto

e Desarrollador

e Consultor técnico
Objetivos

e Accedery crear métodos y campos estaticos

e Acceder alos campos y métodos de un objeto

Crear clases Java y utilizar referencias de objetos

Declarar, reemplazar y llamar a métodos

Definir e implantar una jerarquia de clases simple

Demostrar el polimorfismo mediante la implantacion de una interfaz Java
Encapsular una clase mediante modificadores de acceso y constructores sobrecargados
Manejar una excepciéon comprobada en una aplicacién Java

Manipular datos numéricos y datos de cadena primitivos mediante operadores Java
Manipular datos de texto mediante los métodos de clases String y StringBuilder
Utilizar la expresion lambda de predicado como argumento para un método

Usar la conversion sin perder precisiéon o causar errores


https://education.oracle.com/conceptos-fundamentales-de-java-se-8/courP_3348
https://education.oracle.com/conceptos-fundamentales-de-java-se-8/courP_3348
https://education.oracle.com/conceptos-fundamentales-de-java-se-8/courP_3348
https://education.oracle.com/conceptos-fundamentales-de-java-se-8/courP_3348

£ 2 g®
GG“MP“EB““AGWN PARTNER

Conceptos fundamentales de Java SE 8

e Utilizar clases de paquetes java.time y java.time.format de SE 8 para aplicar formato e imprimir la fecha y
hora locales

e  Escribir cddigo Java que usar construcciones de variables, de matrices, condicionales y de bucle

Temas

Definicion de programa Java
e Introduccion a programas informaticos
e Funciones clave del lenguaje Java
e Tecnologiay entorno de desarrollo Java
e Ejecucién / prueba de un programa Java

Creacion de una clase Java Main Class
e C(lases Java
e Método principal

Datos en el carro

e Introduccidén a variables

e Trabajar con cadenas

e Trabajar con nimeros
Manipulacion de datos numéricos

Gestion de varios elementos
e Trabajar con condiciones
e Trabajar con listas de elementos
e Procesamiento de listas de elementos

Descripcion de objetos y clases
e Trabajar con objetos y clases
e Definicidon de campos y métodos
e Declaracidn, instanciacion e inicializacién de objetos
Trabajar con referencias de objetos
Realizacion de mas acciones con matrices
e Introduccion a NetBeans IDE
e Introduccion a un caso de uso de liga de futbol

Manipulacién y formato de datos en el programa
e (Cadena Uso de la clase
e Uso de la documentacién de la APl de Java
e Usode la clase StringBuilder
e  Mas informacion sobre tipos de datos primitivos
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Operadores numéricos restantes
Promocién y conversion de variables

Creacidén y uso de métodos

Uso de métodos

Argumentos de método y valores de retorno
Variables y métodos estaticos

Cémo se transfieren argumentos a métodos
Sobrecarga de un método

Uso de encapsulacion

Control de acceso
Encapsulacién
Sobrecarga de constructores

Mas informacion sobre condicionales

Operadores relacionales y condicionales

Mas métodos de utilizar las construcciones si / si no
Uso de sentencias Switch

Utilizacién del depurador NetBeans

Mas informacion sobre matrices y bucles

Trabajar con fechas

Analisis de la matriz args

Matrices bidimensionales
Construcciones en bucle alternativas
Anidacion de bucles

Clase ArrayList

Uso de herencia

Visién general de la herencia

Trabajar con subclases y superclases
Sustitucién de métodos en la superclase
Introduccion al polimorfismo

Creacién y ampliacién de clases abstractas

Uso de interfaces

Polimorfismo en clases de fundacion de JDK
Uso de interfaces

Lista de uso de la interfaz

Introduccion a las expresiones lambda
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Manejo de exclusiones
e Manejo de requisitos: Vision general
e Propagacion de Especialidades
e Capturay devolucidn de pérdidas
e Manejo de varias pérdidas y errores



